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Demarrage rapide - voir la page 32 


MODE D'EMPLOI 



Ce produit est un appareil electronique de precision qui peut etre endommage par un impact physique direct ou s'il 
entre en contact avec de la poussiere ou des corps etrangers. Un etui de protection (vendu separement) pourrait 
aider a proteger votre console Nintendo 2DS contre de tels dommages. 

Cette console fait partie de la famille Nintendo 3DS. Elle vous permet de profiter de tous les services en ligne Nintendo 3DS et 
d'utiliser tous les logiciels Nintendo 3DS avec un affichage 2D. Toute mention du Nintendo 3DS dans le contrat d'utilisation et dans 
les logiciels integres de la console s'applique a votre utilisation du Nintendo 2DS. 

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant de configurer ou d'utiliser la console Nintendo 2DS. 

II est possible de telecharger le mode d'emploi complet du Nintendo 2DS. Pour obtenir plus de details, 
visitez le site support.nintendo.com ou appelez le 1-800-255-3700. Vous pouvez egalement consulter le mode 
d'emploi integre de certains logiciels depuis le menu HOME (voir la page 42). 

A PROPOS DE LA COMPATIBILITE: La console Nintendo 2DS n'est compatible qu'avec les logiciels Nintendo 3DS, Nintendo DSi et 
Nintendo DS. Les cartes de jeu Nintendo 3DS ne sont compatibles qu'avec les consoles Nintendo 2DS, Nintendo 3DS, et 
Nintendo 3DS XL (ci-apres designees«les consoles de la famille Nintendo 3DS»). Certains accessoires et logiciels ne sont peut-etre 
pas compatibles avec la console Nintendo 2DS. 

Indus: 

• Console Nintendo 2DS 

• Bloc d'alimentation Nintendo 3DS 

• Stylet Nintendo 2DS (insere dans le porte-stylet de la console) 

• Carte SDHC (inseree dans la fente pour carte SD de la console) 

• AR Card (Cartes de realite augmentee) 

• Ce mode d'emploi et autres documents imprimes 


m Nintendo e'Shop I 

Vous pouvez acceder a Nintendo eShop pour telecharger des logiciels Nintendo 3DS (en telechargement) et Nintendo DSiWare, 
ainsi que des jeux classiques d'anciennes consoles du service Virtual Console. 

NOTE : Une connexion a Internet a haute vitesse sans fil est necessaire pour se connecter a Internet. Pour plus d'informations, 
veuillez consulter la page 34. 

Logiciels telechargeables 

• Logiciel Nintendo 3DS en telechargement- Certains 
logiciels Nintendo 3DS sont disponibles exdusivement 
a partir de Nintendo eShop. Vous pouvez egalement 
telecharger certains jeux depuis Nintendo eShop plutot 
que d'acheter la carte de jeu en magasin. 

• Service Virtual Console- Vous pouvez telecharger 
d'anciens jeux qui sont sortis sur les consoles de jeu ante- 
rieures a la console Nintendo DS, tels que les jeux originaux 
des consoles Game Boy et Game Boy Color. 


• Nintendo DSiWare- Vous pouvez telecharger des 
jeux Nintendo DSiWare, con^us a I'origine pour la 
console Nintendo DSi. 

NOTE : Lorsque vous liez un meme identifiant 
Nintendo Network a votre console Wii U et a votre 
console Nintendo 3DS XL, I'historique de vos 
operations et votre solde Nintendo eShop seront 
partages sur les deux consoles. 



Informations sur le recydage des produits: 

Veuillez visiter recycle.nintendo.com. 
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Void un aper^u de quelques-unes des fonctions fascinantes de la console Nintendo 2DS! 


Pad circulaire 


Vous offre un controle precis a 
360° dans les logiciels compa¬ 
tibles (voir la page 37). 


Bouton HOME 


Vous permet d'acceder au menu 
HOME (voir la page 42). 



Ecran tactile 


Un ecran tactile controle a I'aide 
du stylet (voir la page 37). 


Bouton SLEEP 


Poussez ce bouton vers la droite pour mettre la console en mode veille. 


NOTE : Avec certains logiciels, la console doit etre en mode veille. Pour activer le mode veille des consoles 
Nintendo 3DS et Nintendo 3DS XL, il suffit de fermer le couverde de la console. Le mode veille de la console 
Nintendo 2DS est active en poussant le bouton SLEEP vers la droite. 
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Demarrage rapide 


1 Charger etallumer la console 


Charger la batterie 

Branchez votre console avec le bloc d'alimentation, comme illustre ci-dessous (voir la page 39). 



Depliez la brochedela prise 

,1 


Logo oriente verslehaut 




Le temoinde charge 
s'allumera. II s'eteindra unefois 
la batterie entierement chargee. 


Allumerla console 



Appuyez sur le bouton 
d'alimentation (bouton POWER). 


Le stylet sert a effectuer des commandes sur 
I'ecran tactile (ecran inferieur). 



Retirez le stylet du porte-stylet situe au bas de la console 
Nintendo 2DS. 
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2 Configuration de base de la console 


Tout d'abord, selectionnez la langue de la console. Ensuite, vous devrez configurer les parametres 
ci-dessous. En utilisant le stylet sur I'ecran inferieur, suivez les instructions qui apparaissent a I'ecran. Si un en¬ 
fant va utiliser la console Nintendo 3DS XL, un(e) adulte devra raider a configurer ces parametres. 


Date et heure 
Profil 

Parameters Internet 
Controle parental 

IMPORTANT: Veuillez consulter la page 47 pour plus 
dlnformations sur le controle parental. 



o 

A 

... 


© 


© ■ 
QZQ 
© 


0 

o 

o 

# • 

©• 


Lorsque la configuration est terminee, 
appuyez sur le bouton HOME (fi ) sur 
ledevantde la console. 


3 Cartes dejeu 


NOTE : Une carte dejeu devrait seulement etre inseree ou retiree de la fente pour carte dejeu lorsque la 
console est eteinte, ou lorsque le menu HOME est affiche apres avoir quitte le logiciel. 


Insererune carte dejeu 



L'etiquette doit etre orientee 
vers le bas de la console. 



Demarrerunjeu 



Dans le menu HOME, touchez I'icone correspondant 
a la carte de jeu que vous etes en train d'utiliser, puis 
touchez Demarrer. Pour plus de details concernant 
la fa^on de jouer, veuillez consulter le mode d'emploi 
du jeu en question. (Si un mode d'emploi integre est 
disponible, vous pouvez egalement toucher Aide.) 
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Demarrage rapide 


4 Se connecter a Internet 


Dans les parametres Internet, vous pouvez configurer votre console Nintendo 2DS pour la connecter a Internet, line fois la console 
connectee a Internet et que vous aurez accepte les termes du contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, vous pourrez utiliser 
diverses fonctions telles que Nintendo eShop, SpotPass, le navigateur Internet et le jeu sans fil via Internet. 


Ce qu'il vous faut pour vous connecter a Internet 


Pour connecter votre console Nintendo 2DS a Internet, vous aurez besoin d'une connexion a Internet qui permet la communication 
sans fil. Si vous ne disposez pas d'un reseau sans fil etabli, vous pourriez egalement avoir besoin d'un ordinateur pour configurer un 
point d'acces sans fil tel qu'un routeur sans fil (vendu separement) 

Internet 


Reseau Internet pour la maison 

(peut inclure un ordinateur) 



Ligne Internet a 
haute vitesse Modem cable, 




1 modem DSL ou 


1 

autre appareil 

i-1 



1- ( 


I Communication 
I v \ sans fil 

>)) (< ( 


Point d'acces sans fil, par exemple un routeur sans fil (vendu separement) 

• Le Nintendo 2DS est compatible avec les normes 802.11 g et 802.11 b. Vous devez done utiliser un 
routeur sans fil qui est compatible avec ces normes sans fil. 

• Pour plus d'informations sur I'acquisition d'un routeur ou comment acceder et configurer les para¬ 
metres de securite de votre routeur, veuillez visiter support.nintendo.com/nintendo3DSrouter. 

• Si votre routeur inclut la fonction Wi-Fi Protected Setup ou AOSS, la configuration est facile. Veuillez 
consulter les documents fournis avec votre routeur pour verifier si ces fonctions sont induses. 



Si vous ne disposez pas d'une connexion a Internet... 

Dans les lieux ou Nintendo Zone est disponible, vous pouvez vous connecter a 
Internet sans avoir besoin d'equipement additionnel ou d'effectuer des configu¬ 
rations speciales. Pour plus d'informations concernant les lieux ou Nintendo Zone 
est disponible, veuillez visiter www.nintendo.com/3ds/nintendozone. 


nintendo zona 
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Apres avoir configure I'equipement necessaire a la connexion a Internet, touchez Parametres Internet dans le menu des 
parametres de la console. 


m Touchez Parametres de connexion. 




'-* 

Parametres 

de connexion 



SpotPass 


v Connexions Nintendo OS 
t Aui/cs informations 



Touchez Nouvelle connexion. 

NOTE : Si vous avez deja configure une connexion et avez ete incapable 
de vous connecter a Internet, veuillez les effacer avant de configurer une 
nouvelle connexion. 


tJOUV&Ete connexion 





A la question«Avez-vous besoin d'aide pour configurer la 
connexion Internet de votre console?», repondez Non. 


NOTE : Pour plus d'informations concernant I'aide a la configuration de la 
connexion, veuillez consulter la section situee au bas de cette page. 



0 Touchez la methode de configuration qui correspond a 
votre reseau: 

• Methode de configuration la plus rapide : Si vous connaissez le nom de votre 
point d'acces, touchez Chercher un point d'acces. (II est impossible de chercher et de 
configurer un point d'acces qui utilise le protocole de securite WPA2-PSK[TKIP]). 

• Si vous savez que votre point d'acces supporte la methode de Wi-Fi Protected Setup, 
touchez ‘*3 . 

• Si vous savez que votre point d'acces est compatible avec le standard brevete AOSS (se trouvant dans la plupart des routeurs 
de la marque Buffalo), touchez 
• Configurer avec un connecteur Wi-Fi USB Nintendo 

NOTE : Ce produit n'est plus en vente. Si vous possedez ce produit et desirez obtenir des informations sur la fagon de I'utiliser 
pour votre connexion sans fil, veuillez visiter support.nintendo.com. 

• Configurer en utilisant la Configuration manuelle. Pour plus de details, consultez la section des parametres de la console dans 
la version electronique du mode d'emploi en touchant Aide lorsque Parametres de la console est selectionne dans le menu HOME. 



Chercher un 



point d'acces 





Conrcctcut Wi-Fi USB Nintendo 

*- -- - . 

Conligurabon inanuclte 


w 


Pour etre guide(e) lors de la configuration, repondez Oui. 

A I'etape 3 decrite ci-dessus, repondez Oui pour obtenir de I'aide. Suivez les instructions a I'ecran pour selectionner la meilleure 
methode de connexion possible. NOTE : Si vous avez besoin d'une aide additionnelle lors de la configuration, touchez I'icone d'aide 
situee en bas sur I'ecran tactile. 
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Informations debase 


Composants de la console Nintendo 2DS 



Temoin de notification- 

Vous donne des indications sur I'etat de la console. 

Bleu- vous avez re<;u des donnees SpotPass; clignote pendant cinq secondes. 

Vert- vous avez regu des donnees StreetPass; clignote pendant cinq secondes. 

Orange- un ami vient de se connecter; clignote pendant cinq secondes. 

Rouge- le niveau de charge de la batterie est faible; clignote continuellement lorsque la console risque 
de s'eteindre. 
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Fente pour carte SD- 

Permet d'inserer une carte SD ou 
SDHC.Voirla page 40. 



Bouton SLEEP 

Poussez-le vers la droite pour mettre la 
console en mode veille. 


Temoin de charge (f)- 

Poussez-le vers la droite pour mettre la console 
en mode veille. 



Bouton d'alimentation (O) 



Temoin d'alimentation- 

S'allume lorsque la console est allumee. 


Temoin de communica¬ 
tion sans fil (^) 

S'allume lorsque la communica¬ 
tion sans fil est activee, s'eteint 
lorsque la communication sans 
fil est desactivee et clignote 
lorsque des donnees sonten 
cours de transfert ou que le 
systemeesten mode veille 
(faible intensite). 

NOTE : La communication sans 
fil peut etre activee et desactivee 
depuis les parametres du menu 
HOME (voir la page 42). 
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Ecran superieur 


Appareil photo interieur- 

Utilise par les jeux et logiciels compatibles 
avec cette fonction. 

NOTE : Evitez de salir les objectifs des 
appareils photo. Si les objectifs sont sales, 
essuyez-les delicatement avec un chiffon 
doux en faisant bien attention de ne pas les 
endommager. 

Pad circulaire- 

Utilise pour effectuer les 
commandes dans des jeux 
compatibles. Veuillez consulter 
le mode d'emploi du jeu auquel 
vous jouez pour connaitre les 
commandes detaillees. 


Haut-parleur 


Ecran tactile (ecran inferieur) 

Pour reduire les risques de dommages, cet ecran doit 
uniquement etre utilise avec un stylet approuve par Nintendo. 


Utiliser le stylet et l'ecran tactile 




L'ecran inferieur (ecran tactile) reagit au contact. Lorsque 
vous jouez a un jeu utilisant cette fonctionnalite, intera- 
gissez avec l'ecran a I'aide du stylet inclus. Touchez l'ecran 
delicatement ou faites glisser le stylet sur l'ecran tactile 
comme indique sur I'image ci-contre. 


Croix 

directionnelle 


Boutons de commandes 
-Bouton START 

\ r Bouton SELECT 



6 HOME (bouton HOME) 

Permet d'acceder au menu HOME lors 
d'une partie. 



Bouton de volume 

Faites-le glisser pour regler le volume. 

NOTE : Le reglage du volume n'affecte pas le bruit de 
I'obturateur emis par la console lorsque vous prenez 
une photo. 


Prise audio 

Pour le branchement des ecouteurs stereo- 
phoniques (vendus separement). Si des ecouteurs 
sont branches, aucun son ne sera emis par le 
haut-parleur. (Cette console n'est pas compatible 
avec le micro-casque Nintendo DS.) 


Aattention Lorsque vous utilisez des 


ecouteurs, assurez-vous de regler le volume a un 
niveau securitaire. Si vous reglez le volume a un 
niveau trap eleve, vous risquez d'endommager 
votre oui'e ou les ecouteurs. 
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Composants de la console Nintendo 2DS 







































































Informations debase 


on 

Q 

rsj 

o 

~o 


o 

on 


CD 

"O 

on 


a 3 
on 
O 
Q_ 


Couverde de la batterie- 

Retirez le couverde pour remplacer la batterie. 

NOTE : Ne retirez le couverde que si vous avez besoin de 
remplacer la batterie ou de verifier si elle est bien installee. 



Porte-stylet 

Rangez toujours le stylet dans 
le porte-stylet apres utilisation. 
NOTE : Pour eviter d'endom- 
mager la console Nintendo 
2DS, n'inserez aucun objet autre 
qu'un stylet Nintendo 2DS dans 
le porte-stylet. 


Attache pour dragonne 

Permet d'attacher une dragonne approuvee 
par Nintendo (vendue separement). 



Bouton R 


Appareil photo 
exterieur 

Utilise dans les jeux et logiciels compatibles 
avec cette fonction. La presence de deux objectifs 
permet de creer des photos et des videos 3D qui 
peuvent etre visionnees sur les consoles Nintendo 3DS 
et Nintendo 3DS XL. 

NOTE : Evitez de salir les objectifs de I'appareil photo. Si les 
objectifs sont sales, essuyez-les delicatement avec un chiffon 
doux en faisant bien attention de ne pas les endommager. 


Bouton L 


Emetteur-recepteur infrarouge- 

Envoie et regoit des informations lors de ('utilisation de la 
communication infrarouge. 


Fente pour carte de jeu 


Prise du bloc d'alimentation 

Permet de brancher le bloc d'alimen- 
tation Nintendo 3DS (inclus) pour 
recharger la batterie de votre console 
ou utiliser cette derniere au moyen 
d'un reseau electrique domestique. 
Voir la page 39. 


Inserez les cartes de jeu Nintendo 3DS dans cette fente. Elle est aussi 
compatible avec les cartes de jeu Nintendo DSi et Nintendo DS. 
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Charger la batterie 



Aattention 


N'utilisez pas le bloc d'alimentation Nintendo 3DS pendant un orage. La foudre presente un 
risque de decharge electrique. 


IMPORTANT: Le bloc d'alimentation Nintendo 3DS, modele n° WAP-002(USA) n'est destine a etre utilise qu'avec 
les consoles de jeu des families Nintendo DSi et Nintendo 3DS. II n'est compatible avec aucune autre console de 
Nintendo. N'utilisez pas le bloc d'alimentation avec un transformateur de tension, un gradateur ou commutateur de 
code ou tout autre equipement. Le bloc d'alimentation est con$u pour etre utilise seulement avec une prise murale 
standard del 20 volts. 


m Branchez la prise courant continu (CC) du bloc d'alimentation dans la prise du bloc d'alimentation situee a I'arriere du 

Nintendo 2DS. Assurez-vous de la brancher bien droite dans la prise. S 


IMPORTANT: Pour eviter d'endommager les prises, assurez-vous que la prise CC est dans le bon sens (le logo 
vers le haut) avant de I'inserer dans la prise du bloc d'alimentation. 



Depliez la broche de la prise courant alternatif (CA) du bloc d'alimentation et inserez-la dans une prise de courant 120 
volts CA standard. Le temoin de charge s'allumera, indiquant que la batterie est en cours de recharge. Lorsque la batterie 
est completement rechargee, le temoin de charge s'eteint. 

NOTE : Si vous jouez a un jeu pendant que la batterie se recharge, le temoin de charge pourrait ne pas s'eteindre une fois la 
recharge terminee. 
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• Le temps de recharge est d'environ trois heures et demie, dependant de la charge restante avant de commencer la recharge et de 
('utilisation qui est faite de la console pendant la recharge. 


Statut du temoin d'alimentation 


Le temoin d'alimentation s'allume lorsque la console est allumee. La couleur et le statut du temoin d'alimentation varient en 
fonction du niveau de la batterie. (Le temoin de notification clignote en rouge lorsque le niveau de la batterie est tres bas.) 

NOTE: Si la batterie se vide completement alors que vous etes en train de jouer, vous devrez rejouer depuis le dernier 
point de sauvegarde. Si le temoin d'alimentation devient rouge, sauvegardez votre partie et chargez la console. 

Si vous activez le mode veille de la console et lorsque le temoin d'alimentation est bleu, le temoin s'edaircit et s'assombrit progressivement. 


Autonomie de la batterie 


L'autonomie de la batterie depend de plusieurs facteurs, notamment les logiciels utilises, la quantite de donnees revues par la communication 
sans fil et la temperature ambiante. L'utilisation des fonctions de I'appareil photo peut aussi reduire l'autonomie de la batterie. Les logiciels 
Nintendo 3DS permettent de jouer environ 3,5 a 5,5 heures, tandis que les logiciels Nintendo DS permettent de jouer environ 5 a 9 heures. 

• En activant le mode veille de la console lorsque vous ne I'utilisez pas, vous pouvez reduire I'energie consommee tout en continuant de 
recevoir ou d'envoyer des informations StreetPass et SpotPass via la fonction de communication sans fil. Si la console est complete¬ 
ment chargee lorsqu'elle est mise en mode veille, l'autonomie de la batterie en mode veille est d'environ trois jours. 

• Le temoin d'alimentation s'edaircit et s'assombrit progressivement lorsque la console est en mode veille. NOTE : Selon le logiciel 
que vous utilisez, le mode veille pourrait ne pas etre active lorsque vous poussez le bouton SLEEP. Dans ce cas, le temoin d'alimen¬ 
tation restera allume de fa$on continue (par exemple, si vous ecoutez de la musique avec le studio son Nintendo 3DS). 
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Informations debase 



Utiliserles cartes SD 


La console Nintendo 2DS supporte les cartes SD d'une capacite maximale de 2 Go et les cartes SDHC 
(haute capacite) d'une capacite de 4 Go et plus. 


La console est vendue avec une carte SD inseree dans la fente pour carte SD. En utilisant les cartes SD, vous pourrez sauve- 
garder les photos que vous avez prises avec I'appareil photo Nintendo 3DS ou ecouter de la musique sauvegardee sur la carte SD. (Les 
donnees pouvant etre sauvegardees sur une carte SD varient selon le logiciel.) 

Les logiciels que vous telechargez, a I'exception des DSiWare, sont egalement sauvegardes sur la carte SD. 

NOTE : Les logiciels telecharges qui ont ete sauvegardes sur plusieurs cartes SD ne peuvent pas etre sauvegardes a nouveau sur une 
carte SD unique. 
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Utiliser les cartes miniSD ou microSD (vendues separement) 

Celles-ci necessitent un adaptateur pour carte SD (vendu separement). 

IMPORTANT: En inserant ou retirant une carte miniSD ou une carte microSD alors 
que I'adaptateur pour carte SD est toujours insere dans la console, vous pourriez 
endommager la console, affecter son bon fonctionnement, ou provoquer la perte de 
donnees. Inserez et retirez toujours I'adaptateur pour carte SD entierement (et non 
seulement la carte miniSD ou microSD). 



Retirer une carte SD 

Assurez-vous que la console est eteinte. 

IMPORTANT: Pour eviter d'endommager la console ou 
la carte SD, ne retirez ni inserez la carte SD lorsque la 
console est allumee, a moins que le logiciel que vous 
utilisez ne vous demande de lefaire. Ceci pourrait 
entrainer la destruction de donnees. 




Ouvrez le rabat de la fente pour carte SD et appuyez sur la tranche de la 
carte SD jusqu'a ce que vous entendiez un declic et que la carte SD sorte 
partiellement de la fente pour carte SD. Saisissez la carte SD et retirez-la 
de la fente pour carte SD. 


Inserer une carte SD 


Ouvrez le rabat de la fente pour carte SD. 




Inserez la carte SD. 

Inserez la carte SD dans la fente pour carte SD. Elle est bien en place lorsque vous entendez 
un declic. Assurez-vous que le cote comportant I'etiquette est face vers le bas de la console. 
Fermezle rabat de la fente. 



Bouton de verrouillage de la carte SD 

Lorsque le bouton de verrouillage de la carte SD est glisse vers le bas, vous ne pouvez 
sauvegarder ni effacer des donnees sur la carte SD. Lorsqu'il est glisse vers le haut, vous 
pouvez sauvegarder et effacer des donnees sur la carte SD. 
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A propos de la capacite d'une carte SD 

Si I'espace libre de la carte SD commence a manquer, essayez d'abord d'effacer les photos, fichiers audio ou logiciels dont vous ne voulez 
pas en utilisant I'option Gestion des donnees dans les parametres de la console (voir la page 45). Si vous avez toujours besoin de plus 
d'espace, vous pouvez acheter une carte SD d'une capacite plus elevee et deplacer tous vos fichiers sur la nouvelle carte SD. 


Pour transferer des fichiers, utilisez un ordinateur dote d'une fente de carte SD ou un lecteur de carte SD (vendus separement). 




Ordinateur 


Dossier Nintendo 3DS 


Carte SD de haute capacite 


IMPORTANT: Les logiciels telechargeables et leurs donnees de sauvegarde sont sauvegardes dans le dossier 
Nintendo 3DS. (Les donnees des photos ne sont pas induses.) Veuillez ne pas modifier, deplacer ni effacer des 
fichiers ou changer les noms de fichiers dans le dossier Nintendo 3DS. 


Copier des fichiers 




on’ 


un 


Assurez-vous de copier chacun des dossiers appropries dans le dossier Nintendo 3DS. 

Si vous copiez un logiciel sur une nouvelle carte SD, y jouez, et sauvegardez votre progression, la version 
du logiciel situee sur I'ancienne carte SD pourrait devenir inutilisable. Vous ne pouvez pas utiliser plusieurs 
copies d'un meme logiciel. 

Lorsque vous copiez un logiciel sur une nouvelle carte SD, utilisez la nouvelle carte SD et non les donnees originales. 


Avertissement concernant la copie de fichiers 

II est impossible de regrouper les logiciels telechargeables dont les dossiers ont ete sauvegardes sur plusieurs cartes SD. 

Si vous copiez des donnees sur une nouvelle carte SD et les ecrasez en les copiant a nouveau, ces donnees 
deviendront inutilisables. 





Si vous copiez les fichiers dans le dossier Nintendo 3DS individuel- 
lement, la console Nintendo 2DS ne les reconnaitra pas. Vous devez 
copier chaque dossier dans le dossier Nintendo 3DS sans en modifier 
le contenu. 
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Menu HOME KJ Utiliser les logiciels 



Menu HOME 

Lorsque vous allumez la console, le menu HOME s'affiche. C'est a partir de ce menu que vous pouvez 
demarrer vos logiciels. 


Pour demarrer un logiciel, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. Dans le menu HOME, vous pouvez egalement consul- 
ter certaines informations importantes comme I'heure actuelle, la date, et le nombre de pas effectues durant la journee actuelle. De 
plus, si un logiciel a regu de nouvelles donnees via SpotPass, sera affiche a cote de I'icone de ce logiciel. 


leone StreetPass 

leone de qualite de reception du signal-internet 

leone de qualite de reception du Signal- 
Communication sansfil locale 


Mode- 

communication 


Parameters du 
menu HOME 
(page 44) 


Notesdejeu 
Liste d'amis 


i 


Decompte des pas et pieces de jeu 


Date / Heure 


c 


If 400 01 /03 (dim) 09:15 fgfr- 
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Id ferite pour carte de jeu. 
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=J Notifications 
Navigateur Internet 


leone d'etat de la batterie 

1 Pleine 

I ■*! ^ 

CD 

I «] Faible 

% i 0 

i Presque vide (clignote) 

' I ' 

1 Chargementen cours 

(clignote) 

(*-\ Chargementtermine 


Affichage de I'icone du 
logiciel 


leones des logiciels 

Side nouvelles donnees ou 
notifications ont ete revues pour 
un logiciel, une icone bleue ou 
verte ( ) apparaTt a cote de 

I'icone dece logiciel. 


• Lorsque vous etes dans le menu HOME, appuyez simultanement sur / L Q I et I ° R \ pour demarrer I'appareil photo afin de 
prendre des photos. 

• Vous pouvez prendre des captures d'ecran du menu HOME an appuyant sur © et sur une direction de la croix directionnelle. 
Appuyez en haut sur la croix directionnelle pour prendre des captures d'ecran de I'ecran superieur et appuyez en bas pour 
prendre des captures d'ecran de I'ecran inferieur. Si vous appuyez a gauche sur la croix directionnelle, vous prendrez des 
captures d'ecran des deux ecrans. Vous pouvez voir les photos prises avec le logiciel de I'appareil photo Nintendo 3DS 

(page 42). Si le jeu est en pause, vous ne pourrez prendre que des captures d'ecran de I'ecran inferieur. 

• L'affichage sur I'ecran superieur change selon le logiciel que vous utilisez et reagira aux sons que le microphone capte. 
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leones des logiciels 


Lorsque des logiciels gratuits sont re^us par la console via SpotPass ou que des logiciels sont telecharges a partir de Nintendo eShop, 
les icones pour ces logiciels sont ajoutees au menu HOME. (Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 300 logiciels sur une carte SD.) Vous 
trouverez ci-dessous une liste des icones de logiciels que vous pourriez voir dans le menu HOME. 


leones des logiciels integres 



Informations sur la sante et la securite 

Accedez a des informations importantes sur la sante 
et la securite concernant I'utilisation de la console. 



AR Games 

Jouez a des jeux en realite augmentee a I'aide de I'appareil photo Nintendo 3DS 
et des AR Card (cartes de realite augmentee) induses avec votre console. 


Appareil photo Nintendo 3DS 

Prenez des photos 3D et enregistrez des videos 3D a 
I'aide de I'appareil photo et du logiciel integres. 


Face Raiders 

Un jeu dans lequel votre visage et ceux de vos amis deviennent des 
personnages dejeu video. 


E£J 


Studio son Nintendo 3DS 

Ecoutez de la musique et enregistrez des sons. 


Journal d'activite 

Verifiez le temps passe a jouer aux logiciels que vous utilisez ou consultez 
le nombre de pas effectues lorsque vous emportez le console avec vous. 


Editeur Mii 

((<• i) 

Creez des Mii qui vous ressemblent, ou a I'image de 
vos amis ou des membres de votre famille. 

Place Mii StreetPass 

L'endroit ou se rassemblent les Mii grace a StreetPass 
et autres moyens de communication. 


Visualiseur Nintendo Zone 

Accedez a du contenu exclusif et gratuit aux sites Nintendo Zone. 

Mode telechargement 

Jouez a des parties multijoueur avec d'autres utilisateurs de la 
console en n'utilisant qu'une seule copie d'un jeu compatible avec le 
mode telechargement. 


Nintendo eShop 

Regardez des renseignements et des videos a propos de 
logiciels, ou telechargez divers logiciels sur votre console. 



Parametres de la console 

Configurez les parametres Internet de votre console, le controle 
parental, et d'autres parametres (voir la page 45). 
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Utiliser les logiciels PH Menu HOME 










































Menu HOME KJ Utiliser les logiciels 


Modes d'emploi electroniques des logiciels 


Dans le menu HOME, si un logiciel contient un mode 
d'emploi electronique integre, un bouton Aide s'affiche 
dans la partie inferieure du menu HOME lorsque vous 
touchez I'icone de ce logiciel. Touchez le bouton pour 
consulter le mode d'emploi du logiciel 
en question. 
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Consulter un mode d'emploi 


m Consulter la table des matieres 

Faites defiler la table des matieres en 
faisant glisser le stylet vers le haut ou vers 
le bas sur I'ecran tactile. Touchez la page 
que vous souhaitez lire. 



Consulter les pages du mode d'emploi 

Faites defiler une page en faisant glisser le 
stylet vers le haut ou vers le bas sur I'ecran 
tactile. Changez de page en faisant glisser 
le stylet vers la gauche ou vers la droite 
sur I'ecran tactile. 




l> BcLaj 


Cvftgrandir 


T 

Fermerle mode d'emploi 



T 

Augmenter ou diminuer la taille du texte 


Parametres du menu HOME 


Touchez dans le menu HOME, puis selectionnez Parametres pour afficher et regler 
les parametres enumeres ci-dessous. 


Changer de theme 

Modifiez I'apparence de votre menu HOME en choisissant un theme. Vous pouvez acheter et telecharger des 
themes supplementaires. 

Sauvegarder/ 

Utiliser un arrangement 

Vous pouvez sauvegarder I'arrangement actuel du theme du menu HOME et les icones des logiciels. Vous pouvez 
egalement utiliser un arrangement sauvegarde precedemment. 

Luminosite des ecrans 

Reglez la luminosite des ecrans en choisissant un des cinq niveaux. 

Communication sans fil 

Activez ou desactivez la communication sans fil. 

Partage d'images 

Nintendo 3DS 

Utilisez cet outil pour publier sur les reseaux sociaux des captures d'ecran depuis I'ecran du menu HOME et depuis les 
jeux et applications compatibles (connexion Internet requise). 

Nintendo eShop 

Demarrer Nintendo eShop (connexion Internet requise). 

Parametres de la console 

Accedez aux parametres de la console (les logiciels suspendus doivent d'abord etre fermes). 

Coordonnees 

Voir les coordonnees de Nintendo of America Inc. 
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Parametres de la console 





Dans les parametres de la console, vous pouvez configurer differents parametres pour la console Nintendo 2DS, tels que les para¬ 
metres Internet et le controle parental. Vous pouvez acceder aux parametres de la console a partir du menu HOME. 



Pour des informations plus detaillees, 
touchez Aide dans le menu HOME. 
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Parametres de lldentifiant 
Nintendo Network 

Pour Her un identifiant Nintendo Network, annuler ce lien ou modifier les parametres de 
I'identifiant (voir la page 46). 

Parametres Internet 

Parametres de connexion 

Pour configurer les parametres d'une connexion Internet (voir la 
page 35). 

SpotPass 

Pour configurer les parametres Telechargement automatique de 
logiciels ou Envoi de donnees systeme. 

Connexions Nintendo DS 

Pour configurer les parametres de votre connexion Internet pour 
des logiciels Nintendo DS. 

Autres informations 

Pour acceder au contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS ou 

a I'adresse MAC de votre console. 

Controle parental 

Pour restreindre le telechargement de logiciels ou restreindre I'acces a certaines fonctions 
comme la navigation sur Internet et les interactions en ligne (voir la page 47). 

Gestion des donnees 

Pour gerer les donnees de logiciels telecharges et ainsi que les donnees StreetPass et les par 
metres de blocage d'utilisateurs. 

Autres parametres 

Pour configurer vos informations d'utilisateur, calibrer les composants de votre console et 
executer d'autres operations. 
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Configuration de la console . Parametres de la console 





















































































































Parametres de I'identifiant Nintendo Network Configuration de la console 



Parametres de I'identifiant Nintendo Network 

Lier un identifiant Nintendo Network ou modifier les parametres existants. 


Lier un identifiant Nintendo Network a votre console vous permet d'acceder a divers services. Si vous le liez egalement a votre 
console Wii U, vous pourrez partager votre compte Nintendo eShop entre vos deux consoles. 

• Vous devez lier un identifiant pour telecharger des demos et autres contenus depuis Nintendo eShop. 

• line connexion Internet (voir la page 34) et une adresse courriel sont necessaires pour lier un identifiant a la console. 

• Un parent ou un tuteur doit donner son consentement avant qu'un enfant de moins de 13 ans puisse creer et lier un identifiant 
Nintendo Network. L'adresse courriel du parent ou du tuteur est necessaire a ce procede. 

Informations importantes au sujet de I'identifiant Nintendo Network 

• Une fois votre identifiant lie a votre console, cet identifiant est necessaire pour acceder a Nintendo eShop. L'historique et 
le solde de votre compte Nintendo eShop sur cette console seront ajoutes a ceux de votre identifiant Nintendo Network 
au prochain demarrage de Nintendo eShop. 

• Vous ne pouvez pas lier votre identifiant Nintendo Network a plusieurs consoles de la famille Nintendo 3DS. Cependant, il 
est possible de transferer votre identifiant vers une autre console via le transfert de donnees (voir la page 48). 

- Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo Network. Ainsi vous ne pouvez pas acceder avec un seul 
identifiant a des logiciels achetes avec des identifiants differents. 

- Vous ne pouvez pas transferer des donnees vers une console a laquelle un identifiant Nintendo Network est dtja lie. 

Si vous desirez executer un tel transfert, vous devez d'abord formater la memoire de cette console (voir la page 48). 

• La liste d'amis enregistree avec un identifiant et la liste d'amis enregistree sur votre console Nintendo 2DS sont sauve- 
gardees separement. Pour ajouter des amis ou modifier la liste d'amis enregistree avec un identifiant, accedez a une 
console Wii U qui a ete lite. Cette liste d'amis ne peut etre utilisee qu'avec les logiciels qui permettent de se connecter 
avec un identifiant Nintendo Network. 


Lier un identifiant Nintendo Network 

L_ d 


Pour lier un identifiant Nintendo Network, selectionnez Parametres de I'identifiant Nintendo Network depuis les parametres 
dela console (voir la page 45). 



Selectionnez soit Creer un identifiant ou Lier un identifiant existant. 

• Si vous crtez un identifiant sur cette console, l'historique des operations et le solde 
du compte Nintendo eShop ne peuvent pas etre ajoutes a ceux d'un identifiant 
deja crtt sur une console Wii U. Si vous voulez lier un identifiant que vous utilisez 
deja sur une Wii U a cette console, selectionnez Lier un identifiant existant. 

• Une fois que vous avez lie un identifiant, vous devrez I'utiliser pour acceder aux 
services qui en font usage. Si vous oubliez votre mot de passe, selectionnez J'ai oublie 
a I'ecran de connexion et suivez les indications qui apparaissent a I'ecran. 




Suivez les indications qui apparaissent a I'ecran pour terminer le procede. 
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Controle parental 

IMPORTANT: Si un enfant est i'utilisateur principal de la console, un parent ou tuteur 
devrait configurer les parametres. 


La fonction de controle parental permet de limiter ou restreindre le telechargement et ('utilisation de certains contenus sur la console 
Nintendo 2DS. Cette fonction peut egalement limiter ['utilisation de certaines fonctionnalites de la console Nintendo 2DS, comme la 
navigation sur Internet et les interactions en ligne. 

NOTE : Si le controle parental est active, vous ne pourrez pas acceder a certains parametres de la console, comme les parametres de 
I'identifiant Nintendo Network, les parametres d'lnternet, de region, de I'appareil photo exterieur, du transfert de donnees, de la 
region et du formatage de la console. Vous devrez entrer le code secret pour acceder a ces fonctions. 



Limiter ('utilisation de contenu ou les fonctionnalites 


Classifications parage 

Cette fonction permet de restreindre ('utilisation de logiciels Nintendo 3DS, y compris les logiciels 
Nintendo 3DS telecharges via le mode telechargement et ('utilisation de logiciels Nintendo DSi en 
fonction des classifications attributes par I'ESRB (Entertainment Software Ratings Board). 

Vous ne pouvez pas restreindre ('utilisation de logiciels Nintendo DS ou de logiciels telecharges via le 
telechargement DS. 

NavigateurInternet 

Cette fonction permet de restreindre ('utilisation du navigateur Internet. 

Services d'achats 
Nintendo 3DS 

Vous pouvez restreindre ('utilisation de cartes de credit, de cartes prepayees et ('acquisition de 
contenus et de services via Nintendo eShop. 

Echange de fichiers 
audio/video/ 
images/messages 

Cette fonction permet d'empecher I'envoi et la reception de fichiers audio / video, d'images, de 
photos, de messages ainsi que divers autres contenus qui pourraient contenir des informations a 
caractere personnel. NOTE : Cette restriction ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS. 

Interactions en ligne 

Cette fonction permet d'empecher I'echange de donnees entre utilisateurs qui ne sont pas enregistres 
comme amis, ainsi que la possibilite de participer a des parties en ligne via internet. 

NOTE : Cette restriction ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS. 

Utilisation de 
StreetPass 

Cette fonction permet d'empecher les communications avec d'autres utilisateurs via StreetPass. 

NOTE : Cette restriction ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS ni aux logiciels Nintendo DSi. 

Ajout d'amis 

Cette fonction permet d'empecher I'ajout d'amis. 

Telechargement DS 

Cette fonction permet d'empecher ('utilisation du telechargement DS. 

Visionnage de videos 
distributes 

Cette fonction permet de limiter le visionnage aux videos distributes et aux bandes-annonces qui 
conviennent a tous les ages. Ce parametre ne s'applique qu'aux videos et aux bandes-annonces 
presentees sur Nintendo Video. L'utilisation de certains logiciels qui permettent le visionnage de 
videos distributes pourrait aussi etre restreinte. 

Protection de la vie 
privee des enfants 
en ligne 

Afin de prottger la vie privte des enfants en ligne, cette console restreint I'acces a certains services en 
ligne. Pour en autoriser ('utilisation par des enfants de moins de 13 ans, vous devez en ligne suivre les 
instructions a I'tcran afin de proctder a la confirmation du parent ou tuteur. 

NOTE : Si vous restreignez I'acces a ces services dans les parametres de la console, vous pourrez 
toujours les activer un a un pour un logiciel en particulier. 
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Configuration de la console ofe Controle parental 





















Autres parametres 

Dans les parametres de la console, touchez Autres parametres pour changer vos informations 
d'utilisateur, calibrer divers composants du Nintendo 2DS ou effectuer d'autres reglages de la console. 


Mise a jour 


IMPORTANT : Les specifications de la console Nintendo 2DS et les services Nintendo 3DS sont en constante evolution, et nous pourrions done 
mettre a jour ou modifier la console Nintendo 2DS ou les services Nintendo 3DS entierement ou partiellement, sans preavis. De telles mises 
a jour pourraient etre necessaires pour jouer a certains jeux Nintendo 3DS, profiter de nouvelles fonctions ou pour continuer a avoir acces 
aux services Nintendo 3DS. line fois la console Nintendo 2DS mise a jour, toute modification technique non autorisee, existante ou future, du 
materiel ou des logiciels de votre console Nintendo 2DS, ou ('utilisation d'accessoires non autorises en connexion avec votre console, rendront 
la console inutilisable de fa$on permanente. Les contenus provenant de modifications non autorisees du materiel ou des logiciels de votre 
console Nintendo 2DS seront effaces. Si vous n'acceptez pas les mises a jour, les jeux et nouvelles fonctions pourraient etre inutilisables. 

La console Nintendo 2DS met a jour automatiquement une liste afin de limiter ('utilisation de mots inappropries et une liste des points d'acces 
qui peuvent etre utilisees pour profiter des services en ligne offerts par Nintendo. Aucun preavis pour ces mises a jour ni pour les mises a jour 
mineures automatiques ne sera affiche a I'ecran. Pour effectuer toute autre mise a jour de la console, un avis sera affiche a I'ecran. Vous devrez 
alors selectionner«Accepter»pour les recevoir. 

NOTE : Un acces a Internet sans fil a haute vitesse est necessaire pour se connecter a Internet et effectuer une mise a jour, sauf si vous effectuez 
une mise a jour a partir d'une carte de jeu. Pour plus d'informations sur la fagon de configurer une connexion a Internet, consultez la page 35. 
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IMPORTANT: Veuillez d'abord effacer votre compte Nintendo eShop (a moins d'avoir lie un identifiant Nintendo Network a votre 
console), puis formatez la memoire de la console, avant de vendre, de recycler ou de donner votre console a une tierce personne. 

La fonction Formater la console efface toutes les donnees sauvegardees dans la memoire de la console et restaure la configuration par 
defaut de la console. La console conservera les mises a jour effectuees avec la fonction de la mise a jour de la console. 

IMPORTANT: Les donnees suivantes ne pourront pas etre recuperees si elles sont effacees: 

• Toutes les donnees de sauvegarde dans la memoire de la console, y compris votre liste d'amis, vos notifications et le nombre de pas enregistres; 

• Les donnees des parametres de la console; 

• Les donnees de sauvegarde des logiciels integres; 

• Toutes les photos dans la memoire de la console; 

• Les logiciels ajoutes a la console 1 et les donnees de sauvegarde correspondantes; 

• Le lien entre I'identifiant Nintendo Network et la console 3 

Les donnees sauvegardees sur votre carte SD 2 : 

• Les logiciels telechargeables 1 et les donnees de sauvegarde correspondantes; 

• Les contenus telechargeables 1 ; 

• Les donnees additionnelles; 

• Les sauvegardes archivees. 

NOTE : Les donnees de photos, d'enregistrements ou autres donnees presentes sur votre carte SD ne sont pas effacees meme si vous 
formatez la memoire de la console. Si vous prevoyez de ceder votre console Nintendo 2DS a quelqu'un, effacez les donnees sur la carte SD 
a I'aide d'un ordinateur ou autre appareil. 


1 Si votre compte Nintendo eShop n'a pas ete efface, vous pouvez telecharger a nouveau ces logiciels gratuitement depuis Nintendo eShop, a moins que 
leur distribution n'ait ete interrompue. (Si un logiciel etait installe sur une console liee a un identifiant Nintendo Network, ce meme identifiant doit etre 
lie a la console sur laquelle le logiciel sera telecharge a nouveau.) 

2 Si vous retirez de la console une carte SD qui contient des logiciels ou des donnees de sauvegarde avant de formater la memoire de la console, les 
donnees contenues sur cette carte SD deviendront inutilisables. 

3 Le lien entre votre identifiant Nintendo Network et la console est annule (sans que votre identifiant soit efface) lorsque vous formatez la memoire de la 
console. Vous pouvez le lier a nouveau en selectionnant Lier un identifiant existant depuis les parametres de I'identifiant Nintendo Network, 
accessibles depuis les parametres de la console (voir la page 45). 


Informations sur la sante et la securite et 
consignesd'utilisation 


Informations importantes sur la securite - Veuillez lire les avertissements suivants avant de configurer 
ou d'utiliser votre console Nintendo 2DS. Lisez egalement les informations sur la sante et la securite en 
selectionnant depuis le menu HOME. Si ce produit est destine a de jeunes enfants, ce mode d'emploi 
devrait leur etre lu et explique par un adulte. Le non-respect de ces consignes peut entrainer des 
blessures. Veuillez egalement passer en revue le mode d'emploi du jeu auquel vous jouez pour prendre 
connaissance des informations sur la sante et la securite qui s'y rapportent. 


Vous trouverez dans ce mode d'emploi le symbole Jk suivi des mots« AVERTISSEMENT » ou « ATTENTION ». Vous pourrez 
aussi trouver le mot«IMPORTANT». Ces termes ont chacun une signification qui leur est propre, comme indique ci-dessous. 
Assurez-vous de lire et de comprendre ces termes ainsi que ('information qui apparait a leur suite avant d'utiliser votre console 
Nintendo 2DS. 


Vous avertit qu'une utilisation incorrecte de votre Nintendo 2DS pourrait entrainer 
des blessures graves. 

Vous met en garde contre une utilisation incorrecte de votre Nintendo 2DS qui pourrait 
entrainer des blessures ou endommager la console, les pieces, les accessoires ou les jeux 
Nintendo 2DS. 

IMPORTANT : Vous informe a propos d'une utilisation incorrecte de votre Nintendo 2DS qui pourrait endom¬ 
mager la console, les pieces, les accessoires ou les jeux. 

Informations sur la sante et la securite 


Aavertissement 

Aattention 


AAVERTISSEMENT - Danger de crise 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent etre victimes 
d'une crise ou d'un evanouissement dedenche par des lumieres ou motifs dignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles 
regardent la television ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle crise, d'une perte de conscience ou de symptomes relies a I'epilepsie doit consulter un 
medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. Arretez de jouer et consultez un 
medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 

Pour diminuer les possibility d'une crise pendant le jeu: 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

3. Jouez dans une piece bien eclairee. 

4. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 
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Informations sur la sante et la securite et consignes d'utilisation 











Informations pour les consommateurs 


AAVERTISSEMENT - Fatigue oculaire et nausee 

Jouer a des jeux video pendant une longue periode de temps peut causer une fatigue oculaire. Pour certains joueurs, jouer a des jeux 

video peut egalement causer la nausee. Suivez ces instructions pour eviter la fatigue oculaire, les etourdissements ou la nausee: 

• Evitez de jouer pendant une longue periode de temps. II est conseille aux parents de surveiller la duree des seances de jeu de 
leurs enfants. 

• Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, meme si vous croyez ne pas en avoir besoin. Chaque personne est 
differente, alors faites une pause plus ou moins longue en cas d'inconfort. 

• Si vos yeux sont fatigues ou douloureux, ou si vous etes etourdi ou nauseeux, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs 
heures avant de recommencer a jouer. 

• Si I'un de ces symptomes persiste, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs 

Jouer a des jeux video peut irriter les muscles, les poignets ou la peau. Veuillez suivre les instructions suivantes afin d'eviter des 
problemes tels que la tendinite, le syndrome du canal carpien, ou I'irritation de la peau: 
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• Evitez les periodes de jeu trop longues. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes apres chaque heure de jeu. 

• Lorsque vous utilisez le stylet, il n'est pas necessaire de le serrer ou d'appuyer trop fort sur I'ecran. Cela risque d'entrainer de la 
fatigue et de I'inconfort. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur aux mains, aux poignets ou aux bras, ou si vous ressentez des symptomes tels que 
des fourmillements, engourdissements, brulures ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant 
dejouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que vous jouez ou apres avoir joue, 
cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la batterie 

Le Nintendo 2DS contient une batterie rechargeable au lithium-ion. L'ecoulement des substances contenues dans la batterie ou la 
combustion de ces substances peuvent causer des blessures et endommager votre Nintendo 2DS. En cas d'ecoulement du liquide 
de la batterie, evitez tout contact avec la peau. En cas de contact avec la peau, lavez immediatement et abondamment la surface conta- 
minee avec de I'eau savonneuse. En cas de contact du liquide de la batterie avec les yeux, rincez immediatement et abondamment avec 
de I'eau et consultez un medecin. 

Pour eviter l'ecoulement du liquide de la batterie: 

• N'exposez pas la batterie a des liquides, des vibrations ou des chocs excessifs. 

• Ne desassemblez pas la batterie et ne tentez pas de la reparer ou de la deformer. 

• Ne jetez jamais la batterie dans le feu. 

• Ne touchez pas aux bornes de la batterie et ne causez pas de court-circuit entre ces points de connexion avec un objet de metal. 

• Ne retirez et n'endommagez pas I'etiquette de la batterie. 


\ 

AAVERTISSEMENT - Interference avec les frequences radio 

Le Nintendo 2DS peut emettre des ondes radio pouvant perturber le fonctionnement d'appareils electroniques a proximite, y compris 
les stimulateurs cardiaques. 

• N'utilisez pas le Nintendo 2DS a moins de 23 cm d'un stimulateur cardiaque lorsque la fonction sans fil est activee. 

• Si vous possedez un stimulateur cardiaque ou tout autre appareil medical implante, n'utilisez pas la fonction sans fil du Nintendo 
2DS avant d'avoir consulte votre medecin ou le fabricant de I'appareil medical. 

• Respectez tous les reglements concernant ('utilisation des appareils sans fil dans des endroits tels que les hopitaux, les aeroports 
et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut interferer avec I'equipement ou provoquer un dysfonctionne- 
ment, ce qui pourrait causer des blessures ou des dommages materiels. 

IMPORTANT: La console Nintendo 2DS vous permet de desactiver la fonction de communication sans fil depuis le 
menu HOME. Pour desactiver la communication sans fil, accedez aux parametres du menu HOME (voir la page 44). 
Assurez-vous que le temoin de communication sans fil est eteint. 


NOTE: Ce produit ne contient pas de latex. Ce produit respecte les lois en vigueur interdisant I'utilisation de materiaux toxiques tels que le plomb, le 
mercure, le cadmium, le chrome hexavalent, le polybromobiphenyle ou I'ether diphenylique polybrome dans les produits destines aux consommateurs. 


PRECAUTIONS D'USAGE ET ENTRETIEN DU MATERIEL 


1. N'essayez pas de demonter ou de reparer la console ou ses composants et accessoires. Le faire pourrait les endommager. 

2. Inserez ou retirez une carte de jeu seulement lorsque la console est eteinte ou lorsque le menu HOME est affiche. Inserez 
completement la carte de jeu jusqu'a ce que vous entendiez un declic, sans forcer ni sur la carte de jeu, ni sur la console 
Nintendo 2DS. 

3. Ne rangez pas la console dans un lieu humide, sur le sol, ou dans n'importe quel endroit ou elle pourrait entrer en contact 
avec de I'humidite, de la salete, de la poussiere, de la charpie, ou n'importe quel autre corps etranger. 

4. N'echappez pas, ne frappez pas et n'utilisez pas abusivement la console ainsi que ses composants et accessoires. Ceci 
pourrait endommager les ecrans a cristaux liquides ou d'autres composants de precision de la console. N'utilisez pas de 
composants, d'accessoires, de cartes de jeu ou de cartes SD abimes avec votre console. 

5. Assurez-vous que tous branchements et toutes connexions avec la console sont effectues avec precaution et inseres au bon 
endroit. Tenez les fiches bien droites lorsque vous les inserez dans les prises. 

6. Avant de debrancher toute prise ou tout connecteur de la console ou d'une prise murale, eteignez d'abord votre console. 
Ensuite, debranchez une prise avec precaution, en tirant sur la prise elle-meme plutot que sur le fil ou cordon. Ne pliez pas ou 
ne marchez pas sur les fils ou cordons electriques et ne les tirez pas brusquement. 

7. N'exposez pas la console, les cartes de jeu, ni aucun des composants ou accessoires a des temperatures extremes. L'affichage a 
cristaux liquides (LCD) pourrait etre ralenti ou ne plus fonctionner lorsqu'expose a de basses temperatures. Les cristaux liquides 
se deterioreront lorsqu'exposes a de hautes temperatures. Assurez-vous de ne pas exposer la console directement aux rayons 
du soleil pendant de longues periodes. 

8. Les ecrans a cristaux liquides peuvent etre endommages par des objets pointus ou de fortes pressions. Assurez-vous de 
proteger les ecrans contre les egratignures et les taches. 

9. Pour reduire les risques de dommages a la console, branchez ou connectez aux prises externes seulement des accessoires 
con^us et approuves pour etre utilises avec la console. 

10. Ne renversez aucun liquide sur la console, ses composants et accessoires, ou sur les cartes de jeu. Si la console entre en 
contact avec un liquide, essuyez-la avec un tissu doux et legerement humide (n'utilisez que de I'eau). Retirez le couverde de 
la batterie et la batterie elle-meme. Si le liquide est entre en contact avec la batterie, ne la reutilisez pas. Contactez le service 
a la clientele de Nintendo au 1 800 255-3700 pour obtenir des instructions concernant le remplacement de la batterie ou 
pour reparer votre console au besoin. 

11. Evitez d'appuyer rapidement et a repetition sur le bouton d'alimentation, car cela peut raccourcir la duree de vie de la 
batterie et provoquer la perte de donnees sauvegardees sur les cartes de jeu. 

12. Afin d'eviter que de la salete ou de la poussiere ne s'introduise dans la console, laissez toujours une carte de jeu inseree dans 
la fente pour carte de jeu (en laissant la console eteinte), lorsque vous ne I'utilisez pas. 

13. Lorsque vous utilisez un bloc d'alimentation, assurez-vous d'utiliser le modele approprie a votre console. Debranchez 
toujours le bloc d'alimentation de la prise murale lorsque vous ne I'utilisez pas. 

14. N'utilisez pas le bloc d'alimentation si le cordon ou la prise est endommage. 

15. Le bloc d'alimentation est congj pour etre insere dans une prise verticale ou de plancher. 


CONSIGNESIMPORTANTES AU SUJET DE LA BATTERIE 


1. Ne retirez pas la batterie de la console a moins que vous n'ayez besoin de la remplacer. 

2. Afin de minimiser le risque d'endommager le Nintendo 3DS, n'utilisez aucune batterie autre que la batterie rechargeable 
Nintendo 3DS, modele n° CTR-003. Une batterie de rechange peut etre commandee sur le site Internet de Nintendo a 
store.nintendo.com (Etats-Unis et Canada uniquement) ou en appelant le service a la clientele au 1 800 255-3700. 
Veuillez consulter la page 52, pour plus d'information concernant le remplacement de la batterie. 

3. Afin de minimiser le risque d'endommager la console Nintendo 3DS, utilisez seulement le bloc d'alimentation, modele n° 
WAP-002 (USA) (vendu separement) pour recharger la batterie. 

4. Lorsque vous desirez vous debarrasser d'une batterie rechargeable, veuillez vous conformer aux lois et reglements en 
vigueur dans votre region. Pour plus d'informations concernant le recyclage ou la collecte de la batterie, contactez le centre 
d'elimination des dechets de votre region. Veuillez consulter la page 53 pour plus d'informations sur le recyclage ou la 
collecte de la batterie. 

5. Si un liquide entre en contact avec la batterie, cessez de I'utiliser. Contactez le service a la clientele de Nintendo au 1 800 255- 
3700 pour obtenir des instructions concernant le remplacement de la batterie ou pour reparer votre console au besoin. 
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Remplacer la batterie 


La batterie s'use au fur et a mesure des cycles de chargement et son autonomie lorsque la charge est pleine diminuera avec le temps. 
Si vous trouvez que I'autonomie a diminue de fagon notable, remplacez la batterie. 

• Pour reduire les risques de dommages a la console, n'utilisez aucune batterie autre que la batterie rechargeable 
Nintendo 3DS, modele n° CTR-003. Une batterie de rechange peut etre commandee sur le site Internet de 
Nintendo a store.nintendo.com (Etats-Unis et Canada uniquement) ou en appelant le service a la clientele au 

1 800255-3700. 

• Si la console est utilisee par un enfant, un parent ou tuteur legal devrait remplacer la batterie a sa place. 

• Eteignez la console et assurez-vous que le bloc d'alimentation n'est pas branche a la console Nintendo 2DS. 



Retirez les deux vis cruciformes de type Phillips (+) du couverde de 
la batterie avec un tournevis et retirez le couverde de la batterie. 

IMPORTANT: Utilisez toujours un tournevis de taille et de 
forme adaptees pour eviter d'endommager les vis ou le pas 
devis. 




Soulevez le couverde en le detachant depuis la petite fente, puis retirez le couverde comme le montre I'illustration. 

IMPORTANT: Pour eviter d'endommager votre console, retirez le couverde avec soin. 
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S Apres avoir retire la batterie, attendez au moins 10 
secondes avant d'inserer la nouvelle batterie. Cela 
permettra au temoin d'alimentation de se reinitialiser 
correctement. 

Assurez-vous qu'elle est orientee dans la bonne 
direction, comme indique dans I'image ci-contre. 




Replacez le couverde de la batterie en appuyant suffisamment pour I'inserer a sa place. Resserrez les vis en faisant 
attention de ne pas trap les serrer. 

IMPORTANT : Assurez-vous de toujours replacer le couverde et serrer les vis avant de rallumer la console. 



NOTE: Apres avoir replace la batterie, a partir des Parametres de la console assurez-vous de reinitialiser I'heure 
et la date. 


MERCI DE RECYCLER VOS BATTERIES USAGEES 

Lorsque vous desirez vous defaire d'une batterie rechargeable, 
veuillez vous conformer aux lois et reglements en vigueur 
dans votre region 

• Ne desassemblez pas et ne tentez pas de reparer ou 
deformer la batterie. 

• Ne jetez pas les batteries usagees dans des flammes. 

Pour trouver un point de collecte des batteries ou piles rechar- 
geables, contactez le centre d'elimination des dechets de votre 
region ou visitez: http://www.recyc-quebec.gouv.qc.ca 



Veuillez coller une bande adhesive sur la 
borne positive et la borne negative de la 
batterie avant de la recycler. 


Pour plus d'informations ou pour obtenir de I'aide de Nintendo, visitez: recycle.nintendo.com 
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Solutions de depannage 

Avant de demander de I'aide, veuillez consulter les informations et solutions suivantes. Pour obtenir de I'assistance et 
des solutions de depannage et de reparation additionnelles, vous pouvez egalement visiter support.nintendo.com, 
ou composer le 1 800 255-3700. 


NOTE : Veuillez egalement relire tous les modes d'emploi des logiciels ou accessoires que vous etes en 
train d'utiliser. 

La batterie de la console ne se recharge pas ou le temoin de charge ne s'allume pas ou ne 
reste pasallume. 

• Assurez-vous que vous utilisez le bloc d'alimentation correct, modele n° WAP-002(USA). 

• Verifiez I'orientation de la batterie pour vous assurer qu'elle est installee correctement (voir la page 52). 

• Debranchez la console du bloc d'alimentation ainsi que de la prise murale. Attendez environ 30 secondes, puis rebranchez les 
composants. (Veuillez consulter les informations sur la recharge de la batterie a la page 39.) 

• Assurez-vous que vous rechargez la batterie dans un lieu ou la temperature ambiante se situe entre 5 et 35°C (entre 41 et 95°F). Dans 
le cas contraire, il pourrait etre impossible de recharger la batterie. 

• Si le temoin de charge clignote ou ne reste pas allume, vous pouvez egalement visiter support.nintendo.com, ou composer le 
1 800 255-3700. 

La console ne s'allume pas ou il n'y a pas d'image ou du son. 

• Verifiez que la batterie est chargee (voir la page 39). 

• Verifiez que le temoin d'alimentation s'allume lorsque vous appuyez sur le bouton POWER, comme illustre ci-dessous. 

• Si vous utilisez une carte de jeu, assurez-vous qu'elle est bien inseree dans la fente pour carte de jeu jusqu'a ce que vous entendiez 
un declic. 

• La batterie rechargeable n'est peut-etre pas installee correctement. Veuillez verifier ('installation de la batterie (voir la page 52). 

• Si la console est en mode veille, desactivez ce mode en poussant le bouton SLEEP vers la gauche (voir la page 36) puis en appuyant 
S, sur le bouton POWER. Si le mode veille est toujours active, le logiciel en cours d'utilisation ne vous permet pas de le desactiver. 

1 Consultez les instructions du logiciel pour plus de details. 

<T3 

Q_ 

2 La communication sans fil ne semble pas fonctionner ou fonctionne de maniere saccadee. 

• Verifiez que la methode de connexion choisie est compatible avec votre point d'acces. Veuillez noter que la methode Wi-Fi 
Protected Setup n'est pas compatible avec le protocole de securite WEP. 

• Assurez-vous que la communication sans fil est activee (voir la page 44). 

• Verifiez I'icone de qualite de reception du signal. Si cette derniere montre | ou , rapprochez-vous de votre partenaire 
de communication sans fil ou de votre point d'acces sans fil. 

• Certains appareils comme des telephones cellulaires, des ordinateurs, des fours a micro-ondes ou meme certains obstacles 
materiels peuvent causer des interferences avec la communication sans fil. Veuillez verifier si tel est le cas, puis retirez la cause des 
interferences ou deplacez-vous. 

• Les autocollants ou les etuis protecteurs peuvent causer des interferences avec la communication sans fil. Si vous les avez mis sur 
votre console, retirez-les et verifiez a nouveau la communication sans fil. 

Je n'arrive pas a desactiver le controle parental. 

• Verifier que vous avez entre le bon code secret pour acceder aux parametres de controle parental. 

• Verifiez que vous avez donne la reponse exacte a la question personnel^. 
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L'ecran tactile ne semble pas fonctionner, ou ne reagit pas correctement lorsqu'il est touche 
avec le stylet. 

• L'ecran tactile a peut-etre besoin d'etre calibre a nouveau. Utilisez la fonction de calibrage de l'ecran tactile, dans les parametres 
de la console/Autres parametres, pour recalibrer l'ecran tactile (voir la page 45). 

NOTE : Vous pouvez acceder directement a la procedure de calibrage de l'ecran tactile en effectual la demarche 
suivante. Eteignez d'abord la console, puis maintenez le bouton L, les boutons L, R et X enfonces en la rallumant, comme 
illustre ci-dessous. 



En maintenant 
les boutons 
enfonces, 
appuyez sur... 




• Si vous avez applique un protecteur d'ecran (vendu separement) a l'ecran tactile de fagon incorrecte, essayez de le retirer et d'uti- 
liser l'ecran tactile de nouveau. Si l'ecran fonctionne correctement, vous pouvez essayer de rappliquer delicatement le protecteur 
d'ecran et en suivant les instructions incluses avec de ce dernier, ou eviter d'en utiliser un. (Veuillez n'utiliser que des protecteurs 
d'ecran approuves par Nintendo.) 



Aligne de fa$on incorrecte Salete ou bulles d'air presentes 


Pour obtenir de I'aide supplemental, visitez le site support.nintendo.com. 
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Renseignements sur I'entretien et la garantie 


Renseignements sur I'entretien et la garantie 


Ce produit est couvert par la garantie restreinte de Nintendo. Pour obtenir des renseignements sur la garantie, visitez support. 
nintendo.com/warranty. Pour demander une copie imprimee de la garantie de Nintendo, veuillez communiquer avec le service a la 
clientele au 1 800 255-3700. La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 
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Reglements concernant I'utilisation de I'equipement 


Renseignements sur la FCC et ISDE 


Afin de respecter les directives sur I'exposition aux frequences radio de la FCC et concernant les expositions non controlees, le present 
mecanisme et son antenne ne peuvent pas etre situes au meme endroit, ni fonctionner en cooperation avec tout autre antenne 
outransmetteur. 


Cet appareil respecte Particle 15 des reglements de la FCC et RSS-210 d'ISDE. Son utilisation est sujette aux deux conditions suivantes 
: (1) Ce mecanisme ne doit pas causer d'interference nuisible, et (2) ce mecanisme doit accepter toute interference exterieure, y 
compris celle pouvant entrainer un mauvais fonctionnement. 

Cet equipement est conforme aux limites FCC deposition aux radiations, avancees ci-apres, pour un environnement incontrole. Les 
utilisateurs suivront les instructions d'exploitation specifiques pour repondre aux exigences de conformite sur I'exposition aux RF. Cet 
appareil a un faible niveau d'energie radioelectrique (RF) qui est conforme sans evaluation du debit d'absorption specifique (DAS). 

Tout changement ou modification non approuve expressement par le manufacturier pourrait annuler le droit de I'usager a utiliser le 
present mecanisme. 

Le present equipement a ete teste et satisfait aux limites des mecanismes numeriques de categorie B, suivant Particle 15 des 
reglements de la FCC. Ces limites sont con^ues pour offrir une protection raisonnable contre des interferences nuisibles dans des ins¬ 
tallations residencies. Le present equipement genere, utilise et peut irradier Penergie des frequences radio et, s'il n'est pas installe, 
ni utilise, conformement aux instructions, il peut causer une interference nuisible aux communications radio. Cependant, il n'est pas 
garanti qu'une telle interference ne puisse se produire dans une installation particuliere. Si le present equipement cause une inter¬ 
ference nuisible a la reception d'un signal radio ou televise, ce qui peut etre determine en eteignant et en rallumant I'equipement, il 
est recommande a I'utilisateur de corriger la situation en prenant une ou plusieurs des mesures suivantes: 

• En reorientant ou en relocalisant I'antenne de reception 

• En augmentant I'espace entre I'equipement et le recepteur 

• En branchant I'equipement dans une prise d'un circuit autre que celui ou est branche le recepteur 

• En consultant un detaillant ou un technicien radio/television d'experience, ou en appelant le Service a la clientele de 
Nintendo au 1 (800) 255-3700 pour demander de I'aide. 


Vous pourrez trouver I'identifiant FCC ainsi que des informations complementaires sur la reglementation a I'interieur 
du couverde de la batterie. 
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